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«Игра  имеет в  жизни  ребёнка  такое же  значение,  как у 
взрослого деятельность - работа, служба. Каков ребёнок в 
игре, таков во многом он будет и в работе, когда вырастет. 
Поэтому, воспитание будущего деятеля происходит, 
прежде всего, в игре...» 
  
                                                                         А.С. Макаренко 
 



В свете ФОП ( ДО) личность ребенка выводится на 
первый план, и теперь все дошкольное детство должно 
быть посвящено игре. Использование игровых технологий 
способствует развитию индивидуальности дошкольника. 
 
Игровые педагогические технологии - это организация 
педагогического процесса в форме различных 
педагогических игр; последовательная деятельность 
педагога по: 
·         отбору, разработке, подготовке игр; 
·         по включению детей в игровую деятельность; 
·         по осуществлению самой игры; 
·         по подведению итогов, результатов игровой 
деятельности. 
 



Цель игровой технологии - не менять ребёнка и не 
переделывать его, не учить его каким-то специальным 
поведенческим навыкам, а дать возможность «прожить» в 
игре волнующие его ситуации при полном внимании и 
сопереживании взрослого. 
 
Задачи игровой технологии: 
1.    Достигнуть высокого уровня мотивации, осознанной 
потребности в условии знаний и умений за счёт 
собственной активности ребенка. 
2.    Подобрать средства, активизирующие деятельность 
детей и повышение ее результативности. 
3.    Сделать воспитательный процесс управляемым. 

 



Виды игр 
·         По виду деятельности — двигательные, интеллектуальные, 
психологические и т. д.; 
·         По характеру педагогического процесса — обучающие, 
тренировочные, контролирующие, познавательные, 
воспитательные, развивающие, диагностические. 
·         По характеру игровой методики — игры с правилами; 
игры с правилами, устанавливаемыми по ходу игры; игры, где 
одна часть правил задана условиями игры, а другая 
устанавливается в зависимости от её хода. 
·         По содержанию — музыкальные, математические, 
социализирующие, логические и т. д. 
·         По игровому оборудованию — настольные, 
компьютерные, театрализованные, сюжетно-ролевые, 
режиссёрские и т. д. 

 



Согласно ФОП ( ДО) содержание образовательной 
программы должно обеспечивать развитие личности, 
мотивации и способностей детей в различных видах 
деятельности и охватывать следующие направления 
развития образования детей (далее - образовательные 
области): 
 
· социально-коммуникативное развитие; 
· познавательное развитие; 
· речевое развитие; 
· художественно-эстетическое развитие; 
· физическое развитие. 

 



Социально-коммуникативное развитие.  

Игровая технология включает в себя: 

·         игровые тренинги; 

·         сюжетно - ролевые игры; 

·         театрализованные игры. 

 



Дидактические игры тренингового характера – учат детей 
принятым в обществе моделям социального поведения, 
способствуют формированию позитивного образа «Я» 
ребенка, учат социальной терпимости, создают атмосферу 
доброжелательности, радости общения, симпатии друг к 
другу. 



Театральная деятельность режиссёрские игры и игры - 
драматизации - они помогают детям больше понимать 
идею произведения, чувствовать его художественную 
ценность, положительно влияют на развитие 
выразительности речи и движений.  





Сюжетно-ролевая игра - дети берут на себя те или иные 
функции взрослых людей и в специально создаваемых ими 
игровых, воображаемых условиях воспроизводят (или 
моделируют) деятельность взрослых и отношения между 
ними. В такой игре наиболее интенсивно формируются все 
психические качества и особенности личности ребенка 





Познавательное развитие.  
Здесь выбор игр огромен и разнообразен, но следует выделить 
игровые технологии, направленные на формирование знаний, 
умений и навыков - это так называемые обучающие игры, 
проблемные игровые ситуации и игровые технологии, 
направленные на закрепление полученных знаний, развитие 
познавательных способностей. 
 





Конструкторские игры направляют внимание ребёнка на 
разные виды строительства, содействуют приобретению 
конструкторских навыков  организации, привлечению их к 
трудовой деятельности. 





Настольно-печатные игры - носят соревновательный характер: в 
отличие от игр с ролью в них есть выигравшие и проигравшие. 
Главная задача таких игр — неукоснительно соблюдать правила, 
поэтому они требуют высокой степени произвольного поведения 
и, в свою очередь, формируют его.  
 



Речевое развитие. 
Применение игровых технологий 
позволяет создавать максимально 
благоприятные условия для развития 
речи детей: 
·         игровые технологии, направленные 
на развитие мелкой моторики; 
·         игровые технологии, направленные 
на развитие артикуляционной моторики; 
·         игровые технологии, направленные 
на развитие дыхания и голоса. 
 



Словесные игры - отличаются тем, что процесс решения 
обучающей задачи осуществляется в мыслительном плане 
на основе представлений и без опоры на наглядность. 
Поэтому словесные игры проводят в основном с детьми 
среднего и старшего дошкольного возраста. 

 



Художественно-эстетическое развитие.  
Игровые технологии, направленные на развитие 
восприятия и понимания произведений искусства, мира 
природы; формирование элементарных представлений о 
видах искусства; восприятие музыки, художественной 
литературы, фольклора, изобразительного искусства. 

 





Физическое развитие. 
Включает игровые технологии, направленные на развитие 
двигательной деятельности детей, способствующих правильному 
формированию опорно-двигательной системы организма, 
развитию равновесия, координации движения, крупной и мелкой 
моторики обеих рук и т.д. 
 



Подвижные игры- важны для физического воспитания 
дошкольников, потому, что способствуют их 
гармоническому развитию, удовлетворяют потребность 
малышей в движений, способствуют обогащению их 
двигательного опыт 



Народные игры - формируют такие качества как 
сдержанность, внимательность, настойчивость, 
организованность; развивают силу, ловкость, быстроту, 
выдержку и гибкость.  



Игра — это не только имитация жизни, это очень 
серьезная деятельность, которая позволяет ребенку 
самоутвердиться, самореализоваться.  Участвуя в 
различных играх, ребенок выбирает для себя персонажи, 
которые  наиболее близки ему, соответствуют его 
нравственным ценностям и  социальным установкам. Игра 
становится фактором социального развития  личности. 
 


